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Service enfance
; Programme 3 - 9 ans
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Mercredis loisirs . j ;v; s
Du 04 novembre au 16 décembre 2026 ' - I d
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Accueil des enfants : Entre 7h30 et 9h00

Récupération des enfants : Entre 13h30 et 14h00 pour les inscription en demie journée
Entre 17h00 et 18h30 pour les inscriptions en journée compléete

Objectifs pédagogiques :

o Offrir un cadre éducatif structuré et bienveillant a travers un projet d'animation adapté, déployé dans le cadre du Plan
Mercredi

e Développer le lien avec les autres acteurs éducatifs

e Permettre l'intégration des enfants porteurs de handicap et présentant des troubles de santé

—
Pensez a :

. Prévenir I’équipe de direction en cas d’absence

. Notifier des changements (numéros de téléphone, personne

. autorisée a récupérer I'enfant...) a la Maison Des Habitants

. Fournir a votre enfant une tenue adaptée a I’activité et a la saison

Equipe d’animation : Directeur de I’accueil de loisirs :
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