Accueil de loisirs : La Clic 10-12 Ans

Service enfance
Programme 10-12 ans

Accueil des enfants : Entre 7h30 et 9h00 et entre 12h00 et 12h45 pour les collégiens

Récupération des enfants : Entre 13h30 et 14h00 pour les inscriptions en demie journée
Entre 17h00 et 18h30 pour les inscriptions en journée compléte

Merci de respecter impérativement ces horaires. En cas de retard, exceptionnel, merci de prévenir la directrice.

Objectifs pédagogiques :

Développer la vie en collectivité et la citoyenneté chez les enfants

Développer le lien avec les autres acteurs éducatifs

Rendre I'enfant acteur de la vie au centre

Permettre I'intégration des enfants porteurs de handicap et présentant des troubles de santé
Développer la curiosité et I’épanouissement de I’enfant par le jeu

Pensez a :

Prévenir la directrice en cas d’absence

Notifier des changements (numéros de téléphone, personne
autorisée a récupérer I'enfant...) a la Maison Des Habitants
Fournir a votre enfant une tenue adaptée a I’activité et a la saison

Maeva et Rémi LANGELOT Sabrina : 06.85.93.20.05




Mercredi 25 Février

Mercredi 4 Mars

Mercredi 11 Mars

Starter

Starter

Starter

Activités au choix

Manuelle

Création bracelets fantaisie
Sportive
Scout’Ball

Activités au choix

Manuelle
Fabrication porte clé crazy
Jeu
Le maillon faible

Activités au choix

Manuelle
Création nichoir en batonnet
Jeu
Les 12 coups de midi

TEMPS CALME

Activités au choix

Manuelle
Mario vs Luigi
Jeu
A prendre ou a laisser

Activités au choix

Manuelle
Création carte florale magique

Sportive
Athlé clic « La revanche »

Activités au choix

Manuelle
PAC Man en plateau
Jeu
Le dossier secret

Mercredi 18 Mars

Mercredi 25 Mars

Mercredi 1 Avril

Starter

Starter

Starter

Activités au choix

Manuelle
Fabrication bouquet
de printemps
Cuisine
Pancake battle

Jeux au choix

- Une famille dorée
- Le grand blind test

Activités au choix

Manuelle
Création pochette surprise

Sportive
Puissance 3 géant

TEMPS CALME
Activités au choix
Sportive Grand jeu A %/g\ﬂé Aé
Festi’foot Fort boyard de la Clic é & égé}_
Jeu

Le compte a rebours




