
  

 

 Faciliter l’apprentissage à la vie collective et à la citoyenneté  
 Faire de l’ACM un lieu de loisirs, de détente et d’amusement  
 Grandir et s’épanouir par le jeu  
 Favoriser les liens au sein de la structure 
 Permettre l’intégration des enfants en situation de handicap et  

présentant des troubles de santé 

dès 12h 

entre 17h00 et 18h00 

 Prévenir la directrice en cas d’absence 
 Notifier des changements (numéros de téléphone, personne  
 autorisée à récupérer l’enfant…) au centre social  
 Fournir à votre enfant une tenue adaptée, ainsi qu’une 

casquette et une bouteille d’eau. 

Pauline, Alicia, Camille 

 

SCHWAB Noëlla - 06 72 87 87 58 

LAC DE ROMAGNIEU (ROMAGNIEU)CENTRE 

EQUESTRE DU MOULIN (VILLENEUVE DE MARC) 

PISCINE (ISLE D’ABEAU) 

TOUROPARC (ROMANECHE THORINS) 

  

Accueil de loisirs Coteau de Chasse 6/9 ans 

 Rassembler les enfants autour d’un projet commun 
 Favoriser le vivre ensemble 
 Permettre l’intégration des enfants en situation de handicap et  

présentant des troubles de santé 

entre 8h00 et 10h00 

entre 17h00 et 18h00 

 Prévenir la directrice en cas d’absence 
 Notifier des changements (numéros de téléphone, personne  
 autorisée à récupérer l’enfant…) à la Maison des Habitants  
 Fournir à votre enfant une tenue adaptée, ainsi qu’une une 

bouteille d’eau. 

Semaine 1 : Maéva, Sylvain , Mélissa 

Semaine 2 : Maéva, Marine, Athéna 

AKRIMI Ines - 06.71.32.78.43 



 

« Le coffre 

s’ouvre ... » 

Jeux au choix  

- Le coffre magique 

- Le réveil des 

jouets 

« Mission Buzz l’éclair » 

Activités au choix  

Manuelle  

Le portrait de Buzz 

Jeu  

Retourne à ta base ! 

Sportif  

 Evasion du vaisseau 

spatial 

« Woody et ses amis » 

Activités au choix  

Manuelle  

 Morpion du far west 

Jeux au choix  

 - Le far west de Woody 

- Sauve les jouets ! 

« Tous les jouets 

unis » 

Activités au choix  

Manuelles  

- Création de carte de 

personnage 

-Création d’une BD 

Cuisine  

 Pizza Planet ! 

SORTIE LUGE  

COL DE MARCIEU 

  

Horaires à définir 

( A la journée) 

A prévoir : 

Sac à dos (1 par 

enfant) 

Eau 

Bottes de neige 

Vêtements de ski 

(Manteau/pantalon 

ou 

combinaison) 

Bonnet, écharpe, 

gants (pas en laine) 

Activités au choix  

Manuelle 

 Création de jouets 

géants 

Jeu : 

Le relais du coffre à 

jouet 

Activités au choix  

Manuelle  

Création de  

vaisseaux et aliens 

Jeu  

La chasse au jouet  

disparu ! 

Expression  

Memory géant des 

jouets 

Activités au choix  

Manuelle  

Crée ton jouet 

Jeu  

Défis fous des jouets 

Cuisine  

 Cookie Star ! 

A vous de 

choisir 

 

Bienvenue chez les 

jouets  

 

Activités au choix  

Manuelle 

Masque LEGO 

Expression  

 Théâtre d’impro 

« Vice-Versa » 

Répétition spectacle 

Activités au choix  

Manuelle 

 Création de décors 

Sportif  

Les poupées  

désarticulées  

Répétition spectacle 

Activité manuelle 

 Création de carte  

Pokémon 

Répétition spectacle 

Répétition générale  

Activités au choix  

Manuelle 

 Mushu le dragon 

Cuisine 

Le gâteau en brique 

Jeu  

Le musée des jouets 

 

Activités au choix  

Manuelle 

 Création de  

voitures « Les 

mondes de Ralph » 

Jeu  

Pokémon TCGP 

Répétition spectacle 

Activités au choix  

Manuelle 

 Le carnet de santé de 

Doudou 

Jeu  

Retrouve Nemo 

Répétition spectacle 

 

Activité sportive 

 Le manège  

enchanté 

Répétition spectacle 

Activités au choix  

Manuelle 

 Belle et la rose  

magique 

Jeux  

 -Memory Coop  

-Playmobil 

 

Spectacle  

inter-accueil de  

loisirs à la salle de l’Isle 18H 

Activités au choix  

Manuelle 

Mr et Mme Patate 

Jeu  

Zootopie Memory 

ATTENTION : La participation à la sortie montagne ne pourra se faire qu’avec un équipement adapté et complet. 

SPECTACLE INTER ACCUEIL DE LOISIRS : Les enfants seront emmenés par les animateurs à la Salle de l’Isle et 

seront à récupérer par les familles après le spectacle à la Salle de l’Isle d’Abeau. 


