
· Développer la vie en collecƟvité et la citoyenneté chez les enfants 
· Développer le lien avec les autres acteurs éducaƟfs 
· Rendre l’enfant acteur de la vie au centre 
· PermeƩre l’intégraƟon des enfants porteurs de handicap et présentant des troubles de santé 
· Développer la curiosité et l’épanouissement de l’enfant par le jeu 

EntreÊ7h30ÊetÊ9h00ÊetÊentreÊ12h00ÊetÊ12h45ÊpourÊlesÊcollégiens 

EntreÊ13h30ÊetÊ14h00ÊpourÊlesÊinscriptionsÊenÊdemieÊjournéeÊÊ
EntreÊ17h00ÊetÊ18h30ÊpourÊlesÊinscriptionsÊenÊjournéeÊcomplète 

· Prévenir le directeur en cas d’absence 
· NoƟfier des changements (numéros de téléphone, personne  
· autorisée à récupérer l’enfant…) à la Maison Des Habitants 
· Fournir à votre enfant une tenue adaptée à l’acƟvité et à la saison  

Sabrina et Rémi  
 

MATHIEU Caroline  : 06.85.93.20.05 



AcƟvités au choix  

SporƟve 
Le sport en folie  

Manuelle 
CréaƟon en pâte Fimo  

AcƟvités au choix  

Manuelle 
Atelier bijoux et accessoires 

Jeu 
Le juste prix 

 

AcƟvités au choix 

Manuelle 
Bougies parfumées 

Expression 
Jeu de rythme 

TEMPS CALME 

AcƟvités au choix  

- La salade de sport 
- Allumer la led 

Jeux au choix  

- Qui a volé les bijoux ? 
- Total Wipeout (Parcours) 

AcƟvités au choix 

Jeu 
Cluedo : qui a capturé Toad ? 

Manuelle 
Fabrique ton vinyle 

AcƟvités au choix 

Manuelle 

Savon magique 
SporƟve 

 

AcƟvités au choix 

Manuelle 
CréaƟon d’une poƟon 

Cuisine 
Cookie master  

 

TEMPS CALME 

AcƟvités au choix  

- Clic Record Book Défis 
- Concours de Kapla 

Escape Game  

« La quête de l’ingrédient 
secret » 

AcƟvités au choix 

Manuelle 
CréaƟon PlasƟque fou  

SporƟve 
Mini golf 

 

AcƟvités au choix  

SporƟve  
Rallye photo 

Manuelle  
Crée ton mini monde 

A vous de  

choisir  

 Grand jeu  

Pyramide des défis  
d’Halloween 


